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Te invitan al curso:

F

ADO FLASH® PROFESSIONAL CS5

Initialz

FLASH CS5

Estructura modular

Sesidn 1. Introduccitn a FLASH
Ponente: M. en C. Marlen Gamez Rojas

|. Conceptos basicos
2. Interfaz
3. Paneles

Duracidn: Z hrs.

Sesidn 2. Dibujo en FLASH

Ponente: M. en C. Marlen Gamez Rojas

|. Caja de herramientas
2. Dibujo de objetos

3. Colores y gradientes
4 Creacitn de simbolos

Duracidn: 7 hrs.

Sesidn 3. Animaciones
Ponente: M. en C. Marlen Gamez Rojas

|. Linea de tiempo

2. Lapas

3. Interpolaciones (movimiento, forma, color...)
4 Hectos

Duracidn: 2 hrs.

Sesidn 4. Tipos de interpolacidn
Ponente: M. en C. Marlen Gamez Rojas

I. Animacitn cuadro a cuadro
2. Interpolacian grafica
3. Interpolacian de forma

Duracidn: 2 hrs.

Estructura modular

Sesidn 2. Animaciones
Ponente: M. en C. Marlen Gamez Rojas

|. Linea del tiempo
2. Lapas

Duracidn: 2 hrs.

Sesidn b. Simbolos y biblioteca
Ponente: M. en C. Marlen Gamez Rojas

. Carpetas
2. lconos
3. Pre visualizacidn en la Ventana

Duracidn: 2 hrs.

Sesidn 7. Graficos y Sonido
Ponente: M. en C. Marlen Gamez Rojas

. Importacidn de vectores

2. Importacion de mapas de bits

3. Conversiones

4, Sonido (adician, sincronizacian, etc.)

Duracidn: 2 hrs.

Sesidn 8. Actionscript bésico
Ponente: M. en C. Marlen Gamez Rojas

. Acciones
2. Eventos
3. Precargas

Duracidn: 2 hrs.

Estructura modular

Sesidn 9. Publicacian de peliculas
Ponente: M. en C. Marlen Gamez Rojas

|. Optimizacisn (imagen y sonido)

2. Exportacian SWF y otros formatos
3. Creacion de un Proyector

4. Insercian HTML

Duracidn: 2 hrs.

Sesidn 10. Evaluacidn final
Ponente: M. en C. Marlen Gamez Rojas

Duracidn: 2 hrs.

Objetivo:

Este curso estd destinado a cualguier usuario que quiera aprender a utilizar
flash CS3, estudiando todos los conceptos necesarios para realizar los
primeros pasos con la herramienta hasta finalizar el programa completo que te
facilitara los conocimientos y herramientas para desarrollar trabajos de nivel
avanzado de animacidn.

Dirigido a:
Estudiantes o egresados en cdmputo, informética o mercadotecnia.
Fundamentacidn:

Actualmente los contenidos interactivos y/o digitales, representan una manera
muy atractiva de presentar diferentes tipos de informacidn.

El software Flash £S5 es una herramienta dtil para la elaboracian de contenidos
que son compatibles con diferentes plataformasy que pueden ser consultados
desde diferentes dispositivos como teléfonos mdviles, tabletas, televisores,
|pad. entre otros.

Estos contenidos pueden ser enfocados a diferentes dreas como pueden ser de
tipo educativo, mercantil, de entretenimientoy/o divulgacion en general.
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